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• Πανεπιστήμιο Πατρών / Τμήμα Μηχανικών Η/Υ και 

Πληροφορικής, Ελλάδα (Συντονιστής)

• Maieutica Cooperativa De Ensino Superior

(ISMAI), Πορτογαλία

• Αρσάκειο Λύκειο Πατρών, Ελλάδα

• Kaunas Juozas Grusas Art Gymnasium, Λιθουανία

• Agrupamento de Escolas de Freixo, Πορτογαλία

Συνεργάτες



Ιδέα – Στόχοι

Ο κύριος στόχος του έργου είναι να αναπτύξει ένα διαδικτυακό 
παιγνιώδες περιβάλλον, κάνοντας χρήση των μηχανισμών κινήτρων των 
παιχνιδιών, βοηθώντας τους μαθητές να ασχοληθούν καλύτερα με τα 
μαθήματά τους, στο σπίτι, βελτιώνοντας παράλληλα τα μαθησιακά τους 
αποτελέσματα.

Στροφή από τις παραδοσιακές διαδικασίες μάθησης στην ψηφιακή. 

Ευέλικτο εκπαιδευτικό εργαλείο



• Οργάνωση εργασιών 
για το σπίτι

• Συμμετοχή μαθητών

• Παρακολούθηση 
προόδου



Συναντήσεις εταίρων

• Εναρκτήρια συνάντηση (kick-off meeting) – Πάτρα, Μάϊος 2022

• 2η Συνάντηση – Kaunas, Λιθουανία, Νοέμβριος 2022,

• 3η Συνάντηση – Porto, Πορτογαλία, Ιούνιος 2023

• 4 η Συνάντηση – Πάτρα, Εστία Επιστημών , Δεκέμβριος 2023



Multiplier events

1ο Multiplier event – Αρσάκειο Λύκειο Πατρών, Σεπτέμβριος 2022

Συμμετείχαν περισσότερα από 50 άτομα. 

Τοπικοί φορείς, γονείς μαθητών, εκπαιδευτικοί αλλά και άλλοι
επαγγελματίες που σχετίζονται με τους μαθητές.



Αναμενόμενα αποτελέσματα – PR1

1. Ανάλυση αναγκών

2. Επιλογή μαθημάτων

3. Χαρακτηριστικά παιχνιδοποίησης

• Ερωτηματολόγιο σε google forms.

• 173 απαντήσεις (76 - Λιθουανία, 49 - Ελλάδα και 48 – Πορτογαλία).



Αναμενόμενα αποτελέσματα – PR1
Από την παραπάνω έρευνα προέκυψαν δύο αναφορές σχετικά με :

α) Ανάλυση των χαρακτηριστικών παιχνιδιού που επιθυμούν οι μαθητές

• Επιτεύγματα/Αποστολή/Στόχος

Π.χ. «Για να πάρεις 5 επιπλέον πόντους πρέπει να λύσεις 3 ασκήσεις 
Μαθηματικών»

• Πόντοι

• Πρόοδος

Π.χ. 

• Αυξανόμενη δυσκολία

• Δεύτερη ευκαιρία

• Επίπεδα

• Άλλα χαρακτηριστικά : Ανατροφοδότηση, Βραβεία, Κουίζ



Αναμενόμενα αποτελέσματα – PR2

Ανάπτυξη παιχνιδοποιημένου περιβάλλοντος σε τρεις εκδόσεις:
Άλφα, Βήτα και Τελική έκδοση.
• Σχεδιασμός της πλατφόρμας με βάση τα συμπεράσματα του PR1 

(Τμήμα Η/Υ του Πανεπιστημίου Πατρών)
• Εμπλουτισμός της πλατφόρμας με εκπαιδευτικό υλικό (Arsakeio, Freixo, 

KJGAG)
• Εφαρμογή – αξιολόγηση από τους καθηγητές και μαθητές των τριών 

σχολείων (Arsakeio, Freixo, KJGAG - UMAIA).



1. Εφαρμογή αμέσως μετά την 1η έκδοση της πλατφόρμας.

α) Μόνο στο μάθημα των Αγγλικών, περιορισμένος αριθμός 
μαθητών

β) Μετά την 2η έκδοση σε μεγαλύτερο αριθμό μαθητών 
(τουλάχιστον 100), σε δύο ακόμη μαθήματα στη μητρική 

γλώσσα.

γ) Μετά την τελική έκδοση (platform)

Συνολικά : 7 μαθήματα σε 4 διαφορετικές γλώσσες

2. Σχόλια μαθητών – καθηγητών με συνεντεύξεις και ερωτηματολόγια.

3. Αναφορά σχετικά με τα αποτελέσματα της εφαρμογής στους 
μαθητές.

Αναμενόμενα αποτελέσματα – PR3

https://game-work.me/


Newsletter – Ανατροφοδότηση 
από μαθητές





Στατιστική 
ανάλυση



• Ιστοσελίδα: https://game-work.eu/

• Facebook: https://www.facebook.com/GamifiedTeam

• Instagram: 
https://www.instagram.com/gamework_project_eu/

Επικοινωνία

https://game-work.eu/
https://www.facebook.com/GamifiedTeam
https://www.instagram.com/gamework_project_eu/


Ευχαριστώ για την προσοχή σας !


