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Λίγες πληροφορίες για τηνΛίγες πληροφορίες για την
κινητικότητα Erasmus+...κινητικότητα Erasmus+...

Είδος κινητικότητας: Παρακολoύθηση Σεμιναρίου -
Cource

Άξονας: Ψηφιακά εργαλεία

Τόπος & χρόνος υλοποίησης: Ισπανία - Βαρκελώνη 
 7-11 Απριλίου 2025

Συμμετέχοντες εκπαιδευτικοί
Παρασκευή Αναστασοπούλου - 48ο ΝΓ Πατρών

Μαγδαληνή Τσιότσιου - 53ο ΝΓ Πατρών

Φορέας υποδοχής: 
Spain BCN -Barcelona

Τίτλος Σεμιναρίου: 

ICT in Education 



ΣΚΟΠΟΣΣΚΟΠΟΣ  
Να ενδυναμώσει τους/τις εκπαιδευτικούς προσχολικής εκπαίδευσης με τις
απαραίτητες γνώσεις, δεξιότητες και παιδαγωγικά κριτήρια για την αξιοποίηση
ψηφιακών εργαλείων:

1.για τη δημιουργία εκπαιδευτικού υλικού και τη διευκόλυνση του σχεδιασμού και της
εφαρμογής δραστηριοτήτων στο νηπιαγωγείο,

2.για την ενίσχυση της συμμετοχής, της αυτενέργειας και της δημιουργικότητας των
παιδιών μέσω διαδραστικών και παιγνιωδών εφαρμογών,

3.για τη βελτίωση του διοικητικού έργου, της επικοινωνίας με τις οικογένειες και της
διαχείρισης της τάξης μέσω εργαλείων οργάνωσης και παρουσίασης.

«Ψηφιακά Εργαλεία στην Εκπαίδευση: 
Υποστήριξη Διδακτικού και Διοικητικού Έργου στο Νηπιαγωγείο» 



ΕΠΙΜΈΡΟΥΣ ΣΤΌΧΟΙ...ΕΠΙΜΈΡΟΥΣ ΣΤΌΧΟΙ...

 Να γνωρίσουν οι συμμετέχοντες επιλεγμένα ψηφιακά εργαλεία κατάλληλα για
την προσχολική εκπαίδευση.
Να κατανοήσουν τις δυνατότητες αξιοποίησής τους στο παιδαγωγικό και
διοικητικό έργο.
Να αποκτήσουν δεξιότητες σχεδιασμού και προσαρμογής δραστηριοτήτων με
τη χρήση των εργαλείων.
Να εξοικειωθούν με τις βασικές αρχές της δημιουργικής ενσωμάτωσης
Τεχνητής Νοημοσύνης στην εκπαιδευτική πράξη.
Να αναστοχαστούν πάνω στην παιδαγωγική αξία και τα όρια των ψηφιακών
εργαλείων στην προσχολική ηλικία.



ΣΥΝΟΠΤΙΚΌΣ ΠΙΝΑΚΑΣΣΥΝΟΠΤΙΚΌΣ ΠΙΝΑΚΑΣΥποστήριξη των εκπαιδευτικών
προσχολικής εκπαίδευσης για την

παιδαγωγική αξιοποίηση ψηφιακών
εργαλείων 

α) στο διδακτικό και 
β) διοικητικό τους έργο. 

Πρακτική εφαρμογή 
α) εργαλείων σχεδιασμού (π.χ. Canva,

Looka), 
β) δημιουργίας παιχνιδιών (Educaplay,

Baamboozle), 
γ) διαδραστικής διδασκαλίας

(Mentimeter, Gynzy), και 
δ) εισαγωγής στοιχείων Τεχνητής

Νοημοσύνης (ChatGPT, Leonardo AI,
Suno) στο περιβάλλον του

νηπιαγωγείου.



Τι είναι: 
Πλατφόρμα γραφιστικής και δημιουργίας
οπτικού υλικού με ειδική έκδοση για

εκπαιδευτικούς.

Χρήσεις:
Δημιουργία φύλλων εργασίας, αφισών,

παρουσιάσεων.
Ψηφιακά ημερολόγια, εβδομαδιαία

πλάνα, portfolios.
Ενσωμάτωση με LMS και συνεργατική

σχεδίαση.
AI δυνατότητες (αυτόματες προτάσεις

σχεδίασης, περιεχόμενο κ.ά.).

ΜΕΡΟΣ Α': Εργαλεία για ΕκπαιδευτικούςΜΕΡΟΣ Α': Εργαλεία για Εκπαιδευτικούς
CANVA.COM
CANVA.COM



ψ

Ας δούμε το ψηφιακό περιβάλλον.... CANVA.COMCANVA.COM

http://canva.com/


MENTIMETERMENTIMETER
Τι είναι: 

Εργαλείο δημιουργίας
διαδραστικών παρουσιάσεων

με δυνατότητα ζωντανής
ανατροφοδότησης.

Χρήσεις:
Live polls, quizzes, word clouds.
Κατανόηση αναγκών μαθητών ή

γονέων.
Ενίσχυση συμμετοχής παιδιών
μέσω διαδραστικής προβολής.



MENTIMETER
MENTIMETER

Ας δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

https://www.mentimeter.com/app/home


ΜΕΡΟΣ Β': Εργαλεία για Παιδιά &ΜΕΡΟΣ Β': Εργαλεία για Παιδιά &
ΔραστηριότητεςΔραστηριότητες

Τι είναι: 
Εργαλείο δημιουργίας

διαδραστικών δραστηριοτήτων
(σταυρόλεξα, memory, quiz).

Χρήσεις:
Ενίσχυση λεξιλογίου,
κατανόησης εννοιών.

Ανάπτυξη παρατηρητικότητας
και σύνδεσης εικόνας-λέξης.

EDUCAPLAYEDUCAPLAY



EDUCAPLAYEDUCAPLAY
Ας δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

https://es.educaplay.com/


  BAAMBOOZLEBAAMBOOZLE
Τι είναι: 

Quiz game πλατφόρμα με
δυνατότητα ομαδικού

παιχνιδιού.

Χρήσεις:
Διασκεδαστική επανάληψη

εννοιών.
Ομαδική συνεργασία σε

παιχνίδια με εικόνες, ήχους.



  BAAMBOOZLEBAAMBOOZLEΑς δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

https://www.baamboozle.com/games
https://www.baamboozle.com/games


GYNZYGYNZY
Διαδραστικές ασκήσεις και δραστηριότητες

 Περιλαμβάνει έτοιμο περιεχόμενο για γλώσσα, μαθηματικά, φυσικές
επιστήμες, κοινωνικές επιστήμες κ.ά., το οποίο μπορεί να παρουσιαστεί σε

διαδραστικό πίνακα.
Εργαλεία για τον εκπαιδευτικό

 Παρέχει χρήσιμα εργαλεία, όπως χρονόμετρο, ρολόι, παζλ, πίνακας
ανακοινώσεων, κύβοι, αριθμητικές γραμμές, παιχνίδια λέξεων,

δραστηριότητες για τη δημιουργία ιστοριών κ.λπ.
Εξατομίκευση και προσαρμογή

 Ο εκπαιδευτικός μπορεί να δημιουργεί προσαρμοσμένα μαθήματα και να
τα αποθηκεύει ή να τα μοιράζεται.

Υποστήριξη συνεργατικής μάθησης
 Προωθεί τη συμμετοχή των μαθητών μέσω διαδραστικής εμπλοκής και

συζήτησης στην τάξη.
Ασφάλεια και ευχρηστία

 Το περιβάλλον του Gynzy είναι εύκολο στη χρήση και ασφαλές για τους
μαθητές.



GYNZYGYNZYΑς δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

GYNZYGYNZY

https://teacher.gynzy.com/en/board/d0a393db-4f13-4a9d-b5c8-8bdb61e54e73
https://teacher.gynzy.com/en/board/d0a393db-4f13-4a9d-b5c8-8bdb61e54e73


ΜΕΡΟΣ Γ': Εργαλεία για ΔημιουργίαΜΕΡΟΣ Γ': Εργαλεία για Δημιουργία
Πολυμέσων (Video, Ήχος, Εικόνα)Πολυμέσων (Video, Ήχος, Εικόνα)

Τι είναι: 
Εργαλεία αυτόματης
δημιουργίας βίντεο.

Χρήσεις:
Δημιουργία εκπαιδευτικών
ιστοριών με εικόνα, ήχο,

κείμενο.
Παρουσιάσεις μαθητικών

δραστηριοτήτων.

INVIDEO AI /
INVIDEO AI /RENDERFOREST

RENDERFOREST

https://ai.invideo.io/watch/CvR2W-sGrKq
https://ai.invideo.io/watch/CvR2W-sGrKq


INVIDEO AI
INVIDEO AI    

Ας δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

  RENDERFOREST
RENDERFOREST

https://ai.invideo.io/watch/CvR2W-sGrKq
https://ai.invideo.io/watch/CvR2W-sGrKq
https://www.renderforest.com/es/watch-98647885?queue_id=137819467&quality=0
https://www.renderforest.com/es/watch-98647885?queue_id=137819467&quality=0


CAPCUTCAPCUT
Το CapCut μπορεί να αξιοποιηθεί στην εκπαίδευση για να υποστηρίξει:

🔸 1. Δημιουργία εκπαιδευτικού υλικού από τον εκπαιδευτικό:
Βίντεο-παρουσιάσεις μαθήματος.

Επεξηγηματικά βίντεο για έννοιες δύσκολες στην κατανόηση.
Καταγραφή οδηγιών για ασκήσεις ή εργασίες.

Εκπαιδευτικά βίντεο με αφήγηση και επεξηγηματικό κείμενο.
🔸 2. Μαθητοκεντρικές δραστηριότητες:

Οι μαθητές δημιουργούν βίντεο-ιστορίες, παρουσιάσεις ή σύντομες εργασίες.
Ενθαρρύνεται η δημιουργικότητα, η συνεργασία και η επικοινωνία.

Μπορούν να κατασκευάζουν ψηφιακά έργα στο πλαίσιο διαθεματικών
προσεγγίσεων (π.χ. Ιστορία + ΤΠΕ + Γλώσσα).

🔸 3. Καταγραφή σχολικών δραστηριοτήτων και project:
Καταγραφή/μοντάζ εκδηλώσεων, παρουσιάσεων, θεατρικών δρώμενων,

κατασκευών, πειραμάτων.
🔸 4. Ανάπτυξη ψηφιακού γραμματισμού:

Μαθαίνουν βασικές αρχές ψηφιακής αφήγησης (digital storytelling) και
επεξεργασίας μέσων.



CAPCUT
CAPCUTΑς δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

https://www.capcut.com/editor/56B81360-75D0-4C58-9F59-ED759CDCB3EE?from_page=landing_page&__action_from=Espacio%20de%20user1244677000823&workspaceId=7490900738034434109&spaceId=7490899672391926785&__from_page=work_space&draftIdc=1


SUNO /SUNO /

DEEPDREAMGENERATOR /DEEPDREAMGENERATOR /

LEONARDO AILEONARDO AI
Τι είναι: 

Εργαλεία δημιουργίας
μουσικής, ηχητικών

παραμυθιών και AI εικόνων.

Χρήσεις:
Δημιουργία πρωτότυπων
οπτικοακουστικών υλικών.

Δραστηριότητες αφήγησης με
μουσική ή εικαστική απόδοση.



SUNOSUNO  
Ας δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...

  DEEPDREAMGENERATOR

DEEPDREAMGENERATOR  LEONARDO AILEONARDO AI

https://suno.com/home
https://suno.com/home
https://deepdreamgenerator.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://leonardo.ai/
https://leonardo.ai/


DESIGN.COM
DESIGN.COM

Τι είναι: 
Εργαλεία δημιουργίας αφισών

και λογοτύπων μέσω AI.

Χρήσεις:
Αφίσες τάξης, θεματικών

ενοτήτων.
Λογότυπο ή avatar ομάδας ή

παιδιών.

Ας δούμε το ψηφιακό περιβάλλον...
LOOKA
LOOKA

https://www.design.com/ai-poster-generator
https://looka.com/


CHATGPTCHATGPT  
Τι είναι: 

Αλληλεπιδραστικά σενάρια/ιστορίες με τεχνητή νοημοσύνη. 
Μπορεί να λειτουργήσει ως ψηφιακός βοηθός για μαθητές και εκπαιδευτικούς.

Χρήσεις:
Ψηφιακή αφήγηση παραμυθιών.

Διαλογική διερεύνηση εννοιών (π.χ. συναισθήματα, αξίες).
Δημιουργία εξατομικευμένων φύλλων εργασίας, ιστοριών, ποιημάτων ή διαλόγων

προσαρμοσμένων στο μαθησιακό επίπεδο των παιδιών.
Ενίσχυση της δημιουργικής γραφής μέσω καθοδηγούμενης αφήγησης.

Υποστήριξη του εκπαιδευτικού σχεδιασμού (π.χ. προτάσεις για δραστηριότητες,
θεματικές ενότητες, σενάρια).

Προσομοίωση διαλόγων για την ανάπτυξη κοινωνικών δεξιοτήτων.
Καθοδηγούμενη μάθηση με ερωταποκρίσεις προσαρμοσμένες στο θέμα της ενότητας.

https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/


ΜΕΡΟΣ Δ' – Ψηφιακά Εργαλεία γιαΜΕΡΟΣ Δ' – Ψηφιακά Εργαλεία για
Διοικητικό ΈργοΔιοικητικό Έργο

Χρήση: 
Οργάνωση τάξης και
επικοινωνία με γονείς.

Χαρακτηριστικά:
Καταγραφή συμπεριφορών,

αποστολή σχολίων.
Ανάρτηση φωτογραφιών και

δραστηριοτήτων.
Ενίσχυση συνεργασίας
σχολείου-οικογένειας.

CLASSDOJO
CLASSDOJO

https://teach.classdojo.com/#/classes/6851f57a202a96207dbf6f93/points


Χρήση: 
Ανάρτηση δραστηριοτήτων,
επικοινωνία, συνεργασία.

Χαρακτηριστικά:
Χρήση ως χώρος ψηφιακής

τάξης.
Ανάρτηση αρχείων, εικόνων,

ανακοινώσεων.
Ιδανικό για διαμοιρασμό υλικού

στους γονείς.

GOOGLE CLASSROOM
GOOGLE CLASSROOMΉ PADLETΉ PADLET



Η τεχνητή νοημοσύνη (ΤΝ) μπορεί να διευκολύνει σημαντικά το έργο της
προϊσταμένης σε ένα ελληνικό νηπιαγωγείο, κυρίως ως προς το διοικητικό,

οργανωτικό και επικοινωνιακό σκέλος των καθηκόντων της. Η ΤΝ δεν
αντικαθιστά τον ανθρώπινο παράγοντα, αλλά μπορεί να προσφέρει υποστήριξη,
αυτοματοποίηση και έξυπνη ανάλυση, εξοικονομώντας χρόνο και βελτιώνοντας

την αποτελεσματικότητα.

ΜΠΟΡΕΊ Η ΤΕΧΝΗΤΉ ΝΟΗΜΟΣΎΝΗ ΝΑ ΔΙΕΥΚΟΛΎΝΕΙ ΤΟ ΈΡΓΟ ΤΗΣΜΠΟΡΕΊ Η ΤΕΧΝΗΤΉ ΝΟΗΜΟΣΎΝΗ ΝΑ ΔΙΕΥΚΟΛΎΝΕΙ ΤΟ ΈΡΓΟ ΤΗΣ
ΠΡΟΙΣΤΑΜΈΝΗΣ ΣΕ ΈΝΑ ΕΛΛΗΝΙΚΌ ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΊΟ ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΙΆ ΕΡΓΑΛΕΊΑ;ΠΡΟΙΣΤΑΜΈΝΗΣ ΣΕ ΈΝΑ ΕΛΛΗΝΙΚΌ ΝΗΠΙΑΓΩΓΕΊΟ ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΙΆ ΕΡΓΑΛΕΊΑ;

  
ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΌ ΈΡΓΟ ΥΠΆΡΧΟΥΝ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΈΝΑ ΕΡΓΑΛΕΊΑ ΠΟΥΓΙΑ ΤΟ ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΌ ΈΡΓΟ ΥΠΆΡΧΟΥΝ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΈΝΑ ΕΡΓΑΛΕΊΑ ΠΟΥ

ΜΠΟΡΕΊ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΉΣΕΙ;ΜΠΟΡΕΊ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΉΣΕΙ;



ΑΙ &ΑΙ &CHATGPT
CHATGPT  

ΤΟΜΕΙΣ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΣΗΣ ΜΕ ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ΤΗΣ ΤΝ

Οργάνωση & Διαχείριση Εγγράφων
Ταξινόμηση εγγράφων (εγκύκλιοι, σχέδια, πρακτικά) με βάση το περιεχόμενο.

Δημιουργία εγγράφων με πρότυπα (π.χ. πρακτικά συλλόγου, αναφορές).

Διαχείριση Χρόνου & Επικοινωνίας
Αυτόματη δημιουργία εβδομαδιαίου προγράμματος ή ημερήσιου πλάνου.
Προγραμματισμός συναντήσεων με έξυπνη πρόταση ημερομηνιών (calendar

assistants).



ΑΙ &ΑΙ &CHATGPT
CHATGPT  

3. Αξιολόγηση & Λήψη Αποφάσεων
Ανάλυση δεδομένων (π.χ. απουσίες, προόδους, συμμετοχή σε δράσεις).

Δημιουργία αναφορών προς Διεύθυνση Εκπαίδευσης ή Σύλλογο
Διδασκόντων.

4. Επικοινωνία με Γονείς και Εκπαιδευτικούς
Δημιουργία προσχεδίων ανακοινώσεων ή ενημερωτικών επιστολών.
Εργαλεία ΤΝ που προτείνουν προσαρμοσμένο περιεχόμενο ανάλογα

με το κοινό.



ΑΙ &ΑΙ &CHATGPT
CHATGPT  



ΑΙ &ΑΙ &CHATGPT
CHATGPT  



ΑΙ &ΑΙ &CHATGPT
CHATGPT  



https://ahaslides.com/BOCJKhttps://ahaslides.com/BOCJK

Ποιές είναι οι εντυπώσεις σας από τις σημερινές
παρουσιάσεις της κινητικότητας Erasmus+;

https://ahaslides.com/BOCJK


Ευχαριστούμε γιαΕυχαριστούμε για
την προσοχή σας!την προσοχή σας!


